
Speedrôling : Problème de hamster

Dans le petit monde d’Oshalûn, à une époque équivalente au moyen-âge, vivaient paisiblement une

race semblable aux elfes. Ce peuple, aux fondements culturels pacifiques, découvrit un jour avec

horreur l’existence d’un monstre. En effet, un être gigantesque, surgi de nulle part, ravageait tout sur

son passage. La bête, qu’on dit velue, enragée et dotée de crocs énormes, a récemment détruit un

village, et fait plus de 100 morts. Cela fait désormais une semaine que les victimes s’entassent.

Beaucoup d’aventuriers ont tenté de pourchasser la bête, mais aucun n’en est ressorti vivant. Vous

faites partie des derniers aventuriers assez fous pour tenter cette aventure, attirés par la montagne

d’or et de privilèges qui récompenseraient votre succès.
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